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. Objetos de aprendizagem

m Objetos de aprendizagem sao recursos
digitais, modulares usados para apoiar a
aprendizagem

m Alguns exemplos:

— simulacoes, calculadoras eletronicas,
animacoes, tutoriais, textos
sites WWW, bibliografias,
clips de audio e video, fotografias,

— ilustracoes, diagramas, graficos,
— mapas, histogramas
— testes, avaliacoes




- Tamanho e escopo

— Podem variar em tamanho, escopo e nivel
de granularidade
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Avaliacdo de objetos de
aprendizagem

m Avaliacoes podem prover orientacao para um
melhor uso de um objeto.

m A qualidade de um objeto de aprendizagem
pode ser aprimorada atraves de avaliacao
formativa ao longo do projeto e das fases de

desenvolvimento.
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Avaliacdo de objetos de
aprendizagem

m Participacao em atividades de avaliagcao pode
contribuir para o desenvolvimento profissional
daqueles que trabalnam com objetos de
aprendizagem




Avaliacdo de objetos de
aprendizagem

— Atividades de avaliacao podem
construir e apoiar comunidades de
pratica voltadas a aprender a
trabalhar com objetos.

— Padroes de avaliacao podem
direcionar a pratica de projetistas
e desenvolvedores.




M¢étodos de avaliacao

m Algumas possibilidades:

— Consumidores ou especialistas, (
mediante aplicacido de
e critérios padroes,
* listas de verificacao,
» escalas de avaliacao
— Participantes mediante
» observacao prolongada e persistente,

* entrevistas informais,
* analise de documentos

— Via WWW mediante coleta de
opinioes
— Por terceiros




- Parametros de avaliacao

m Qualidade de Conteudo:
— veracidade ‘f
— precisao

— apresentacao equilibrada de idéias
— nivel apropriado de detalhe
m Alinhamento com Metas de Aprendizagem:

— Alinhamento entre metas de aprendizagem, atividades,
avaliacoes e caracteristicas do aluno

= Realimentacao e Adaptacao:

— Conteudo adaptativo ou realimentacao adaptaveis em
funcao das manifestacoes do aluno ou de modelagem

- do aluno

u MOtivagéo:

— Habilidade de motivar e estimular o interesse ou
H\H curiosidade de uma dada populacao de alunos




Parametros de avaliacao

m Apresentacao:
— Projeto visual e suporte para aprendizagem aprimorada e

processamento mental eficiente E—
Adequacao para o uso interativo:
— Facilidade de navegacao, f
— Interface de usuario previsivel

— Qualidade de ajuda
m Acessibilidade:

— Suporte alunos com necessidades especiais
m Reusabilidade:

— Habilidade para incorporar a diferentes cursos ou
contextos de aprendizagem sem modificagao

Aderéncia a Padroes:
— Aderéncia a padrdes e especificacoes internacionais




m Modelo usado no sistema MERLOT
(Multimedia Educational Resource for
Leaning and Online Teaching)

— Qualidade do conteudo

— Usabilidade

— Potencial como ferramenta
de ensino

m http://www.merlot.org

Uma abordagem para de
avaliacao




- Qualidade de conteudo

m E claro e conciso

m Demonstra um conceito base m
m E relevante

m Apres,enta infor.r.neigées precisas

m E flexivel e reutilizavel

m Inclui quantia adequada de material

m Resume bem o conceito

m Muito alta qualidade de conteudo



| Facilidade de uso

m E facil usar

m Tem instrucoes bem claras

= E engajador

m Visualmente atraente

m Interativo

m Qualidade de projeto elevada




Efetividade como recurso
de ensino

dentifica objetivos de aprendizagem
dentifica conhecimentos pré-requisito
Reforgca conceitos progressivamente
—~undamenta em conceitos prévios
Demonstra relagoes entre conceitos

E muito eficiente (pode-se aprender muito
em um pequeno periodo de tempo)
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- EDUCAUSE 2001

m hitp://www.educause.edu

m Lista de avaliagao de objetos e modulos de
aprendizagem
m http://itc.utk.edu/educause2001/checklist.htm

Titulo de Objeto / Modulo de aprendizagem:

*Descricao breve:
Location/URL.:

*Objetivo de aprendizagem:
*Publico alvo




Critério para avaliagao
" EDUCAUSE 2001

5 - Concordo plenamente

4 - Concordo

3 - Nao concordo nem discordo
2 - Discordo

1 - Discordo completamente
Sem resposta




Qualidade do conteudo

7

5 4 3 2

I Sem
Resp

Claro e conciso

Demonstra um conceito basico

E relevante

Apresenta informacéao relevante

E flexivel e reusavel

Inclui quantidade apropriada de material
Resume bem o conceito

Qualidade do contetido é muito alta
Avaliacao geral




Usabilidade

5 4 3 2

I Sem
Resp

E facil de usar

Tem instrugcbes muito claras

E engajador

Visualmente atraente

E flexivel e reusavel

E interativo

Evidencia alta qualidade de projeto
Qualidade do conteudo é muito alta
Avaliacao geral




Potencial como ferramenta de

ensino —

f5432186m

Resp

|dentifica objetivos de aprendizagem

|dentifica conhecimentos pré-requisitos

Reforca conceitos progressivamente

Fundamenta em conhecimentos prévios

Demonstra relacionamento entre
conceitos

E muito eficiente (pode-se aprender
bastante num curto periodo de
tempo)

Avaliacao geral




