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Comunicagao visual

» A comunicagao por meio de imagens
e elementos visuais relacionados e
denominada comunicacao visual
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Alfabetizacao visual

« Chamamos alfabetizagao Q)N

visual a sensibilidade a fort
como as imagens sao |
utilizadas e manipuladas para
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conter mensagens precisas €
reunirem informagao.




Alfabetlzagao V|sual
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¥ etlzagao visual é a
capacndade de entender o C ‘&»
esta a ser visto numa imags /J
Incluindo certas convencoes

tais como perspectiva e
profundidade




}ffabetizagéo visual

» Analise e entendimento de
elementos de manipulacao
visual

» Apreciagao estetica dos
meios visuais e de
comunicagao.
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 Significado associado com varias imagens
e sensacgoes opticas.

« O impacto de imagens sobre 0 consciente

e 0 Inconsciente .




» Um criador multimidia tem de aprender
como usar este impacto para o melhor
efeito.
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Combinacéao de
* {exto
*SOM
* video

VN

para apresentar informagao




 Multimidia na educagio

* Tutoriais
* Demonstragoes

* Informagao
* Jogos

« Simulagoes
* Testes




« Como os jovens aprendem atualmente?

« Teoria das multiplas inteligéncias de
Gardner

Em 1657 Comenius produziu o primeiro livro
ilustrado voltado para a aprendizagem por
criangas.

Teoria de percepcao baseada na ideia de
que aprendemos através de nosSsos
sentidos e que esta aprendizagem gera
uma imagem mental que leva a
compreensao




* Importancia da
alfabetizagao visual no
contexto da producao
de material multimidia
para uso educacional

A tecnologia afeta a producao de
material educacional?
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* A forma como o texto € apresentado
Impacta sua legibilidade

— Blocos (tamanho)
— Indentagao

— Pontuagao
— Tragos e parenteses
— Marcadores
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» Fonte (nao serifado)
» Cor (significado)

« Tamanho (legibilidade)
« Espagcamento (entre linhas
* Animagao (sem excesso)




Texto como imagem

* Fonte

. Cor f*-._l*E;i.
» Tamanho ors
* Animagao

Qual sua sensacao comparando este
slide como anterior?
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 Harmonia
« Complementar
» Localizagao




Exemplo:

...Pode-se observar isto claramente
olhando os filamentos do DNA.




 Contraste

* Repeticao

 Alinhamento

 Proximidade
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 Adicionando figuras as palavras
melhora a aprendizagem

» Colocando figuras proximo ao texto

concernente melhora a
aprendizagem

» Uso desnecessario de figuras pode
atrapalhar a aprendizagem
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» As imagens mostram variagoes em luz e
em cor relativamente ao objeto original

— as pistas de percepcao de proiundidade
podem nao ser exatas

— podem haver omissdes ou distor¢coes da
realidade.




Os criadores de multimidia tem
também de perceber que existem
aspectos fisioldgicos e psicologicos na
percepcao da cor.

— Por exemplo, quando as pessoas
envelhecem, véem menos verde e azul, e
0 encarnado torna-se mais predominante.




» Situadas em posigdes opostas na roda
de cores

 Fundo e letras




Percepcao da cor

= '
!_ o normalmente :

com varias emogdes. |
— Cores quentes: vermelhc
— Cores frias: azul, roxo




Percepcao da cor
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» Cores podem criar profundidade e
emogao numa imagem, refletindo um
estado de espirito.




ﬂ’erﬁ ra no livro infa

* Por vezes a imagem antecipa os sentidos
revelados pela palavra, por outras, a palavra
orienta a leitura da ilustracao.

E no bindmio palavra/imagem que a

alfabetizacao visual pode ser exercida,
promovendo a educagao do olhar, permitindo
assim adentrar a obra de literatura infantil
explorando as multiplas possibilidades de
leitura que a mesma oferece.
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 Elementos visuais

— realisticos: mostram o objeto em estudo
— analogias
— organizacionais

— Ha estudos apontando que, sob certas
circunstancias, realismo pode interferir no
#™ processo de comunicagao e
#" ' aprendizagem e distrair




Grafico conceitual

Grafico estilizado
Descrigao verbal
Nome/rotulo

Abstrato




Nao realistico moderadamente muito

>
Grau de realismo
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« Como acontece a aprendizagem?

* De que modo a multimidia pode
afetar o processo de aprendizagem?
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* Mudanca persistente na performance ou no
potencial humano

Mudanca relativamente permanente no
conhecimento ou comportamento de uma
pessoa em fungao da experiencia

Mudanga permanente no comportamento ou
na capacidade de comportar-se de uma dada
maneira que resulta de pratica ou de outras
formas de experiéncias
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+ Efetividade: Aprender de uma
melhor forma

— precisao ao relembrar

—retencao
— transferéncia
— generalizagao das habilidades




 Eficiéncia:
— mesma quantidade de aprendizagem
em menor tempo




e Atratividade

— devotar tempo e energia a atividade de
aprendizagem

— retornar para rever e revisar
— atitude e motivacao




